s
YENISEHIR KAYMAKAMLIGI
Ilge Milli Egitim Miidiirliigt

Say1 :61634659-821.07-E.21392710 31.10.2019
Konu : 24 Kasim Qgretmenler Giinii

4. Geleneksel Ayas Mangala

Turnuvasi

DAGTIM YERLERINE
Ilgi : I1Milli Egitim Miidiirligiintin 30.10.2019 tarihli ve 21234394 sayil1 yazisi.

Ilgi yazi ile Erdemli Ilge Milli Egitim Midirligine baghh Ayas Ortaokulu
Miidiirliigiince 24 Kasim Ogretmenler Giinii nedeniyle, 21 Kasim 2019 Persembe giinii 09.30
ile 14.00 saatleri arasinda, Matematik Ogretmeni Biisra Nur ULUGANLIGIL
koordinatorliigtinde, il geneli tiim resmi/6zel okul 6gretmenlerinin katilimiyla 4. Geleneksel
Ayas Mangala Turnuvasi diizenlendigi belirtilmektedir.

S6z konusu etkinligin okulunuzda gérev yapan $gretmenlere duyurulmasi hususunda;

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Mustafa BAKKAL
Miidiir a.
Sube Miidiirii
Ek : Ilgi yaz1 ve ekleri (9 sayfa)
Dagitim:
Resmi/Ozel Okul Miidiirliikleri
Yenisehir [lge Milli Egitim Mudurlugi - Giivenevler Mahallesi 1. Cadde No: 118/ A Yenisehir/ MERSIN
Tel: (0324) 3254325  Faks:(0324)3254327 Ayrintih bilgi i¢in: Esra GULER (Sef)
Elektronik Ag: http :yenisehir33.meb.gov.tr (OBESI) Dahili: 124

Bu evrak gliveni elektronik imza ile imzalanmustir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden Cd63-2512-3b23-b3ec-546a kodu ile teyit edilebilir.
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MERSIN VALILiGi
11 Milli Egitim Miidiirliigi

Sayr :93525931-821.05-E.21234394 30.10.2019
Konu : 24 Kasim Ogretmenler Giinii

4. Geleneksel Ayas Mangala

Turnuvast

.................... KAYMAKAMLIGINA
(Iige Milli Egitim Miidiirligii)

ligi :a)Erdemli Kaymakamlig: Ilge Milli Egitim Midirligiintin 18.10.2019 tarihli ve
20383504 sayili yazis.
b) 25.10.2019 tarihli ve 20997225 sayili Valilik Onay1.

Erdemli Kaymakamligi Ilge Milli Egitim Miudurliginin ilgi a) yazisi ile; Ayasg
Ortaokulu Mudiirligiinin 24 Kasim Ogretmenler Giinii miinasebetiyle, 21 Kasim 2019
Persembe giinit 09.30 ile 14.00 saatleri arasinda, Matematik Opretmeni Bisra Nur
ULUGANLIGIL koordinatorliigiinde, il geneli tim resmi/dzel okul &gretmenlerinin
katilimuyla 4. Geleneksel Ayas Mangala Turnuvasi diizenlenmesi talep edilmis olup ilgi b)
Valilik Onay1 ile uygun goriilmiigtiir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Adem KOCA
Vali a.

[1 Milli Egitim Mudiiri
Ek : ilgi b) Valilik Onay: ve eki (8 sayfa)
Dagitim :
Tiim [lge Kaymakambhklarina
(Ilge MEM)
Adres : Dumlupinar Mah, GMK. Bulvars 33130 Yenischir/MERSIN Tel: 0(324) 329 14 81 -84 Dahili : 309
Elektronik Ag : www.mersin.meb.gov.tr. Fax : 0 (324)327 3518 -19
[gili Sube Miidiirii: Oguzhan TOLUCU E-posta : kultur33@meb.gov.tr

Bilgi f¢in : Destek Hizmetler 3 (Kltiir) Atilla SIMSEK (Sef)

Bu evrak glivenli clcktronik imza ile imzalanmustir, https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 4232-81b2-38d4-ba89-6a5d koduile teyit edilebilir.



4 o ¥ :\ T.C.
T MERSIN VALILIGI
(- R Vb 11 Milli Egitim Midiirligii

Sayr :93525931-821.05-E.20997225 25/10/2019
Konu : 24 Kasim Ogretmenler Giinii

4. Geleneksel Ayas Mangala

Turnuvasi

VALILIK MAKAMINA

Ilgi :Erdemli Kaymakamlig ilge Milli Egitim Miidiirliigiiniin 18.10.2019 tarihli ve
20383504 sayih yazisi.

Erdemli Kaymakamhgi Iige Milli Egitim Midirliginin ilgi yazisi ile; Ayas
Ortaokulu Miidiirliigiiniin 24 Kasim Ogretmenler Giinti miinasebetiyle, 21 Kasim 2019
Persembe giinii 09.30 ila 14.00 saatleri arasinda, Matematik Ogretmeni Biigra Nur
ULUGANLIGIL koordinatérliigiinde, il geneli tiim resmi/dzel okul 6gretmenlerinin
katilimiyla diizenlenmesi planlanan 4. Geleneksel Ayas Mangala Turnuvasi miidiirliigiimiizce
uygun gorillmektedir.

Makamlarimizca da uygun goriildiigi takdirde Olur'lariniza arz ederim.

Baykal BASDEMIR
11 Milli Egitim Miidiir V.

Ek: Ilgi yazi1 ve ekleri (7 sayfa)

p OLUR
25/10/2019
Siileyman DENIZ
Vali a.
Vali Yardimcisi

Bu evrak gitvenli elektronik imzn ile imzalanmistur. hitps://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 317€-6542-3e80-2618-f5DC kodu ile teyit edilebilir.
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vl b 3 ERDEMLI KAYMAKAMLIGI
< ] =g Tlge Milli Egitim Midiirliigii
%T‘W) ﬁ“’
Say :78827095-310.01.02-E.20373504 18.10.2019

Konu : 24 Kasim Ogretmenler Giini
4. Geleneksel Ayas Mangala Turnuvasi

MERSIN VALILIGINE
(11 Milli Egitim Miidiirliigt)

figi : Ayas Ortaokulu Miidiirliigiiniin 17/10/2019 tarihli ve 20236019 sayih yazisi.

llgi yaz1 ile Midirligimiize bagh Ayas Ortaokulu Miidiirliigiiniin 24 Kasim
Ogretmenler Giinii Geleneksel Ayas Mangala Turnuvasinin 4’tnciisiiniin Okul Matematik
Ogretmeni Biisra Nur ULUGANLIGIL koordinatérliigiinde, ilimiz ve ilgelerimizde bulunan
tim resmi/6ze!l okul 6gretmenlerinin katithmiyla 21 Kasim 2019 Persembe giinii 09.30 ila
14.00 saatleri arasinda yapilmasi planlandigi, turnuva katilim gartnamesi yazimmz ekinde
gonderilmig olup ilimiz tiim resmi/6zel okullara duyurulmasi hususunda;

Bilgilerinizi ve geregini arz ederim.

Yusuf ACIKYORUK
Kaymakam a.
flge Milli Egitim Miidiirii

Ek:

I- Okul Yazisi (1 sayfa)

2- Sartname (S sayfa)
Allata Mah.Necip Fazil Cad. No.21 ERDEMLI/MERSIN Ayrintth bilgi igin: Niyazi GURGAN $B.MD.
Elektronik Ag: www.erdemli33_destek@meb.gov.tr Tel: (0324) 515 1025
e-posta: erdemliarge@gamil.com Faks: (0324) 5152339

Bu evrak gtivenli elektronik imza ile imzalanmigtir. https:/evraksorgu.meb.gov.tr adresinden b6f8-faal-38ca-9404-83Ca kodu ile teyit edilebilir.
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Byl ERDEMLI KAYMAKAMLIGI
* “ Ayas Ortaokulu Miidurliigi
L * -
W
» & f__ -
Sayi  :63718827-310.01.02-E.20236019 17.10.2019

Konu :24 Kasim Ogretmenler Giinii
4. Geleneksel Ayas Mangala Turnuvasi

ERDEMLI ILCE MILLI EGITIM MUDURLUGUNE

Geleneksel Ayas Mangala Turnuvasinin 4’Unciisiinin  Okulumuz Matematik
Ogretmeni Biisra Nur ULUGANLIGIL koordinatorliigiinde, ilimiz ve ilcelerimizde bulunan
tim resmi ve zel ilkokul ve ortaokul 6gretmenlerinin katilimiyla 21 Kasim Pergembe giinii
09.30 ila 14.00 saatleri arasinda yapilmasi planlanmaktadir, Turnuva katihm gartnamesi

yazimiz ekinde sunulmustur.

Geregini bilgilerinize arz ederim.

Ali DEMIR
Okul Miidiirii

EK/EKLER
1- Sartname (5 Sayfa)

Adres: Ayas Mahallesi Kiziléren CaddesiNo 100 Erdemli / Bilgi igin: Sami OZBERK

MERSIN
Elektronik Ag: hitp://erdemliayasortackulu.meb.k12.tr
e-posta: ayas708006@gmail.com

Tel: 0(324) 5222020
Faks: 0(324) 5222020

Bu evrak glivenli elektronik imza ile imzalanmigtir. https://evraksorgu.meb.gov.ir adresinden @17 3-0fa5-33bc-a2a01-3665 kodu ile teyit edilebilir.



TURNUVA GUNU ve YERT
21 Kasim 2019
Erdemli Kapali Sper Salonu

BASVURU ZAMANI
8-15 Kasim 2019

AYRINTILI BILGT
erdemliayasortackulu.meb. k12 tr

* Mersin ve ilgelerindeki
resmi/azel tiim okullarda
gérev yapan dgretmenler,

idareciler ve sube muidirieri

bagwurabilir. 1)

ORGANIZATOR
Biisra Nur ULUGANLIGIL

Ayag Ortaokulu
Matematik Ofretmeni

MEB Mersin ili

Akwm 6% W Oﬁre’tw Akil v:ﬁ;l;ig){junlam



4. GELENEKSEL AYAS MANGALA TURNUVASI

~24 KASIM OGRETMENLER GUNU ~

1. BOLUM

PROJENIN ADI: o
Madde 1: “OGRETMENLER GUNU MANGALA TURNUVASI”

Bu projeye ait olarak kullanilabilecek slogan;

AKLINLA BIN YASA OGRETMENIM

PROJENIN AMACLARI:
Madde 2: Bu proje i¢in belirlenen genel ve 6zel amaglar agagida su sekilde belirtilmistir;

o Gegmisimizin mirasi olan Mangala zek& oyunu ile 6gretmenleri tanigtirmak,
o Ogretmenler aras: sosyal iletigimi arttirmak.

PROJENIN HEDEFLERI:

Madde 3: Bu proje i¢in belirlenen hedefler asagida su sekilde belirtilmistir;

3.1 Mersin ve ilgelerindeki tiim resmi ve 6zel okullarda gérev yapan idarecileri, 6gretmenleri
ve sube miidiirlerini akil oyunlan ile bulusturmak.

3.2 Ogretmenler arast birlik ve beraberligi arttirmak.

PROJENIN UYGULAMA SURECI:
Madde 4 - Projenin uygulama adimlar agsagida belirtilmistir:

4.1 Erdemli Ilce Milli Egitim Miidiirliigii, Erdemli Kaymakamlig1 ve Mersin i1 Milli Egitim
Midiirliigiintin olurlan ve izinlerinin alinmasi sonrasinda;

4.2 Proje bilgilendirme duyurusunun yapilmasi

4.3 Belirlenen tarihte turnuvanin yapilmasi

4.4 Uygulanacak oyun ve kazanimlar1 agagidaki gibidir;

MANGALA OYUNU
» Strateji Gelistirerek ileriye doniik hamleler planlama

* Problem ¢6zme becerisini geligtirmek
» Gorgii kurallar1 gergevesinde centilmence miisabaka yapma

» lletisim becerisini gelistirme ve sosyallesme



PROJENIN ORGANIZASYON TAKVIMIi:
Madde S - Bu proje igin 2019-2020 egitim-6gretim yili 1. Dénem iggiinii takviminden
yararlanmlacaktir.

3.1 Projenin yazilmasi ve onaya sunulmasi : 17.10.2019

5.2 Proje olur ve izninin verilmesi : 17.10.2019

5.3 Projenin okullara duyuru yapilmasi 3 18.10.2019

5.4 Yanigma bagvurusunun yapilmasi i 18.10.2019 - 15.11.2019
5.5 Hakemlerin belirlenmesi . 21.11.2019 09:00

5.6 Turnuva eslestirmelerinin yapilmas1t  : 21.11.2019 09:00

5.7 Agilig programina katihm : 21.11.2019 09:30

5.8 llge turnuvasimn yapilmasi i 21.11.2019 10.00
PROJE TAKVIiMI

Madde 6—Proje takvimi agagida belirtilmistir.
6.1 Erdemli Ilge Milli Egitim Miidiirligii oluru ve izninin alinmasi sonrasinda okullara duyuru

yapilacak.
6.2 Bagvurular 15.11.2019 saat 15:00’¢ kadar asagida belirtilen e-posta adresine

yapilacaktir,
6.3 Turnuva miisabakalar: 21.11.2019 Pergembe giinii saat 09.00 — 14.00 saatleri arasinda

yapilacaktir.

BASVURU TARIHI 15.11.2019 giinii 17.00’a kadar
BASVURU bnurozdemir33@gmail.com adresine

ad-soyad, tc, e-posta, telefon, ilge, okul, brang
bilgileri gbnderilerek yapilabilir.

TURNUVA GUNU VE 21.11.2019 Persembe giinii
e 09.00 — 14.00 saatleri arasinda
TURNUVA YERI Genglik ve Spor Merkezi
_ 2 Sl _ Kapali Spor Salonu
ILETISIM BILGILERI

Biisra Nur ULUGANLIGIL: 0 (553) 483 94 20




PROJE BUTCESI

Madde 7 - Proje biit¢e olusumu asagida belirtilmistir.
7.1 Turnuva hakemleri ilgede Zekd Oyunlar1 Egitimi Almig turnuvaya yarismaci olarak
katilmayacak &gretmenlerden goniilliliik esasina dayali segilip herhangi bir icret
tdenmeyecektir.
7.2 Turnuva alammn tefrigat Erdemli Ilge Milli Egitim Mudiirligi tarafindan
diizenlenecektir.

7.3 Turnuva da kullamlacak mangala takimlar Ayas Ortaokulu’ndan temin edilecektir.
7.4 Turmuvada katilimcilara verilecek katilim belgeleri ve dereceye giren 6gretmenlerin
plaketleri Erdemli flge Milli Egitim Midiirl{igii tarafindan temin edilecektir.

ORGANIZASYON KOMITESI

ORGANIZASYON KOMITESI

Biigra Nur ULUGANLIGIL : Ayas Ortaokulu Matematik Ogretmeni

Yunus COLAK : Pinarbag1 Sehit Polis Bayram Gode Ilkokulu Simf Ogretmeni

Ali DEMIR : Ayas Ilkokul-Ortaokul Miidiirii

Sami OZBERK : Ayas Ortaokulu Miidiir Yardimcis:

Duran ANACIK : Pinarbag1 Sehit Polis Bayram Géde Ilkokulu Miidiirii
ODULLENDIRME

Turnuva sonunda siralamada puan {istiinliigiine sahip olan ilk 3 kisiye 24 Kasim’daki
Erdemli ilge toreninde plaket verilecektir.

Ilk 3 dereceye turnuva giinii siirpriz &diil verilecektir

Biitiin katilimeilara turnuva giinii katilim belgesi verilecektir.




Mangala Turnuvasi Oyunun Genel Kurallar;

Mangala Tiirk Zekd ve Strateji oyunu iki kisi ile oynamir. Oyun tahtasi Uzerinde
karsilikli 6’sar adet olmak tizere 12 kiigiik kuyu ve her oyuncunun taslarini toplayacagi birer
biiyiik hazine bulunmaktadir, Mangala oyunu 48 tas ile oynanur.

Oyuncular 48 tagt her bir kuyuya 4’cr adet olmak fzere dagitilar. Oyunda her

oyuncunun Oniinde bulunan yan yana 6 kiicitk kuyu, o oyuncunun b&lgesidir. Karsisinda

bulunan 6 kiiciik kuyu rakihinin blgaesidir. Oyuncular ha=zincleorinde en fazla tag: birikdImeyco
calisirlar. Oyun sonunda en gok tagi toplayan oyuncu oyun setini kazanmig olur. Oyuna kura
ile baglanir. Oyunda 4 ana temel kural vardir.

¢« TEMEL KURAL: Kura neticesinde haslama hall: kazanan asnmman baedd Lale- -t
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yOniinde, yani saga dogru her bir kuyuya birer adet tag birakarak elindeki taslar bitene kadar
dagitir, Elindeki son tas hazinesine denk gelirse, oyuncu tekrar oynama hakkina sahip olur.
Oyuncunun kuyusunda tek tas varsa, siras1 geldiginde bu tasi sagindaki kuyuya tasiyabilir.
Hamle siras1 rakibine geger. Her seferinde oyuncunun elinde kalan son tag oyunun kaderini
belirler.

« TEMEL KURAL: Hamle siras1 gelen oyuncu kendi kuyusundan aldig1 taglar1 dagitirken
elinde tas kaldiysa, rakibinin bélgesindeki kuynlara da tag birakmaya devam eder. Oyuncunun
elindeki son tas, rakibinin bolgesinde denk geldigi kuyudaki taglarin sayisini ¢ift say1 yaparsa
(2, 4, 6, 8 gibi) oyuncu bu kuyuda yer alan tiim taglarin sahibi olur ve onlar1 kendi hazinesine
koyar. Hamle sirasi rakibine geger.

« TEMEL KURAL: Oyuncu taglar dagitirken elinde kalan son tas, yine kendi bolgesinde
yer alan bos bir kuyuya denk gelirse ve eger bos kuyusunun kargisindaki kuyuda da rakibine
ait tag varsa hem rakibinin kuyusundaki taglar1 alir hem de kendi bos kuyusuna biraktig: tasi
alip hazinesine koyar. Hamle sirasi rakibine geger.

« TEMEL KURAL: Oyunculardan herhangi birinin bélgesinde yer alan taglar bittiginde
oyun seti biter. Oyunda kendi bélgesinde taglarini ilk bitiren oyuncu, rakibinin bélgesinde
bulunan tiim taglar1 da kazanir. Dolayisiyla, oyunun dinamigi son ana kadar hi¢ diigmez.

TURNUVA KURALTARIT

Mangala oyunu isve¢ usulii olarak oynanacak olup, oyunda Mangalanin ilk dért kuralt
uygulanacaktir; “Kale Kural1” uygulanmayacaktir.

Turnuvada her tur 1 setten olusacaktir. Galibiyet 1 puan, beraberlik 0,5 puan olacaktr.
Yarigmanin hakemligi Zeka Oyunlar Egltmenhgl Belgesine sahip 6gretmenler tarafindan
yapilacaktir,

Turnuva ilgili tiim geligmeler ve ayrintilar http://erdemliayasortaokulu.meb.k12.tr sayfasindan
yaymlanacaktir,




