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Sayr :E-84994148-605.01-64307740 25.11.2022

Konu : Arastirma Uygulama izin Talebi

DAGITIM YERLERINE

flgi  :Mersin 11 Milli Egitim Miidiirliigiiniin 23.11.2022 tarih ve 64113223 sayili yazisi

Mersin 11 Milli Egitim Midiirliigiiniin "drastirma Uygulama Izin Talebi" ile ilgili yazis1 ekte
gonderilmis olup, konu hakkinda, ilgi yaz1 dogrultusunda gerekli is ve islemlerin yapilmasi hususunda;

Geregini bilgilerinize rica ederim.

Ziver DENIZ
Midiir a.
Sube Miidiirii
Ek: Ilgi yaz1 ve ekleri (13 Sayfa)
Dagitim:
Resmi/Ozel Okul ve Kurum Miidiirliiklerine
Bilgi Islem ve Egitim Teknolojileri Birimi
Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmustir.
Adres : Giivenevler Mah. 1. Cd No:118/A Yenisehir/MERSIN Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Bilgi igin:Selver TALAY .
Telefon No : 324-3254325(26)-124 Unvan :Teknisyen i
E-Posta: Internet Adresi: Faks: F ]

Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr
Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmustir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden b83e-5634-3704-b6e6-92eb koduile teyit edilebilir.
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Konu : Arastirma Uygulama izin Talebi

DAGITIM YERLERINE

flgi  :Milli Egitim Bakanlig1 Temel Egitim Genel Miidiirliigii'niin 22.11.2022 tarih ve 64003121
say1l1 yazisi.

Milli Egitim Bakanligi Temel Egitim Genel Miidiirliigii'niin "Arastirma Uygulama Izin Talebi" ile
ilgili yazis1 ekte gonderilmis olup, konu hakkinda, ilgi yazi dogrultusunda gerekli is ve islemlerin
yapilmasi hususunda;

Geregini bilgilerinize rica ederim.

Adem KOCA
Vali a.
il Milli Egitim Miidiirii
Ek: Ilgi yaz1 ve ekleri (13 Sayfa)
Dagitim:
-13 Ilge Kaymakamligina
(ilge Milli Egitim Miidiirliigii)
Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmustir.
Adres : Dumlupinar Mah. GMK Blv. Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Yenigehir / Mersin Bilgi igin: Memur M.Faris SEN Dahili Tel: 120
Telefon No : 0 (324) 329 14 81 Unvan : Memur . :
E-Posta: istatislik33@meb.gov.tr Internet Adresi: http://mersin.meb.gov.tr Faks:3243273518 i

Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr
Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmustir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 602a-aa34- 3f9c-8f40-5c44 koduile teyit edilebilir.
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Konu : Arastirma Izin Talebi
(Ali GERIS)

DAGITIM YERLERINE

[lgi : a) Manisa Celal Bayar Universitesi'nin 03.11.2022 tarihli E-62436570-045.01-418871 sayili
yazisl.
b) Milli Egitim Bakanliginin 21.01.2020 tarihli ve 1563890 Sayili Arastirma Uygulama izinleri
2020/2 Nolu Genelgesi.

Manisa Celal Bayar Universitesi'ninSiirekli Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezinde gorevli
Ars. Gor. Dr. Ali GERIS'in vyiiriitiiciisii oldugu "Sanal Gergeklik Ortamlarinin Tasarlanmasina Y&nelik
Egiticilerin Egitimi Programinimn ve lyi Uygulama Kilavuzunun Gelistirilmesi" konulu arastirma izin
talebine iligkin ilgi (a) yazisi ve ekleri Genel Miidiirliglimiizce incelenmistir.

S6z konusu arastirmanin egitim ve O6gretimi aksatmayacak sekilde goniilliilik esasina dayali
olarak uygulanmasi, uygulamalarda sadece yazimiz ekinde gonderilen yer alan miihiirlii formlarin
kullanilmast ve elde edilen kisisel verilerin gizliligine dikkat edilmesi gerekmektedir. Bu cergevede
arastirmanin Genel Miidiirliiglimiize bagl okullarda yiiriitiilmesi uygun goriilmiistiir.

Bilgilerini ve geregini rica ederim.

Songiil KOCER
Bakan a.
[zleme ve Degerlendirme Daire Baskam

Ekler: Miihiirlii Formlar (12 Sayfa)

Dagitim:
Geregi : Bilgi:
Manisa Celal Bayar Universitesi Rektorliigiine B Plani

(Ogrenci Isleri Daire Baskanlig1)

Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmugtir.

Adres : Atatlirk Bulvar1 No: 98 Bakanliklary ANKARA Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Bilgi i¢in: Hazel MERCAN
Telefon No : 0 (312) 413 36 89 Unvan : Ogretmen

E-Posta: Internet Adresi: Faks:3124254049
Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr
Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmugtir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden @289 -2 bc7-3ff2-bf50-45b4 koduile teyit edilebilir.




Pilot Uygulama Ogretmen Gériis Formu

Merhabalar,

Oncelikle, gorismeyi kabul ettiginiz icin tesekkir ederiz. Sizlerle bu gérusmeyi TUBITAK tarafindan
desteklenen “Sanal Gerceklik Ortamlarinin Tasarlanmasina Yénelik Egiticilerin Egitimi Programinin ve lyi
Uygulama Kilavuzunun Gelistirilmesi” baghkl projenin bir pargasi olarak gergeklestirmekteyiz. Bu dogrultuda

Pilot Uygulama siirecine yanelik goruslerinizden ve dusiincelerinizden faydalanmak istiyoruz.

Kisisel bilgileriniz ve cevaplariniz kesinlikle gizli tutulacak, sadece bu galisma kapsaminda kullanilacaktir. Bu

aciklamalara gére verdiginiz bilgilerin arastirmamizda kullaniimasina izin veriyor musunuz?

Kayitlara gegmesi agisindan tekrar sormak istiyoruz, belirtilen gizlilik hususlari gergevesinde garismede ses
kaydini kullaniimasini onayliyor musunuz?

Tesekkur ederiz.

Adi
Soyadi
Pilot Uygulama Ogretmeni

Gortisme Tarihi

Sanal gergeklik teknolojilerine (sanal gergeklik g6zIugu ve uygulamalar) égrencilerinizin tepkisi nasil oldu?

2. Sanal gergeklik teknolojileri ile yaptiginiz sinif igi etkinlik sizce nasildi, tim detaylariyla anlatabilir misiniz?
Sinifinizda sanal gergeklik destekli bir egitimi uygulamak icin ne kadar zaman ayirmaniz gerekti? (ders
icin hazirlik yapma, plan olusturma vb.).

4. Bir 6gretmen olarak sanal gergeklik etkinliginizi derse entegre etme sirecinde roluniizi nasil
tanimlarsiniz?

5. Sanal gerceklik etkinliklerini gergeklestirirken yasadiginiz herhangi bir zorluk oldu mu? Bu zorlukla nasi
basa ciktiniz?
Sanal gerceklik etkinliklerini gergeklestirirken keyif aldidiniz seyler nelerdi?
Sanal gerceklik etkinlikleri ders isleyiginizi nasil etkiledi?
Sizce sanal gerceklik 6grencilerin dgrenmesini nasil etkiledi? Bu etkinin uzun soluklu olacagini diistintiyor
musunuz? Kisaca aciklar misiniz?

9. Sanal gergeklik etkinligine o6§rencilerin tepkisi nasil oldu? Motivasyonlarinda ne gibi degisiklikler
gdzlemlediniz? Katiim dizeyleri nasil degisti?




Pilot Uygulama Akademik Basari Sinavi

Sayin ilgili,

Bu proje kapsaminda 6ncelikle 6gretmenler ile egiticilerin egitimi kapsaminda uzaktan égretim yoluyla mesai
saatleri disinda bir egitim programi yurutulecektir. Sanal gerceklik ortamiarinin tasarlanmasi, gelistirilmesi,
egitim ortamlarinda kullanimi ve ders plani olusturma {izerine gergeklestirilecek bu egitimlerin ardindan egitime
katllan 6gretmenlerden biriyle mevcut derslerinden birindeki 6rnek bir konu ve kazanimlara uygun olarak sanal
gerceklik destekli bir ders stireci yonetilecektir. Pilot Uygulama Akademik Basar Sinavi da bu pilot galismanin
ardindan derse katilan 6grencilere uygulanacaktir. Mevcut sartlarda editicilerin egitimi programina katilacak
dgretmenler, pilot uygulama 6gretmeni, dersi ve sinifi hentiz bilinmediginden pilot uygulama akademik basarn
sinavi da gelistirilememektedir.

Pilot uygulama akademik basarn sinavi, pilot calisma sirasinda uygulanacak ders igeriginin kazanimlanna,
hedeflerine ve konunun genigligine gore ilgili dersin &gretmeni ve arastirmaci uzmanlarla birlikte ortak bir
payda da gelistirilecektir. Bu kapsamda Milli Egitim Bakanlidi resmi mufredatian, kazanimiart ve hedefleri
temel alinacaktir. Yant sira akademik basari sinavi pilot uygulama 6grenci grubunun diizeyine uygun olarak
acik ve net ifadelerle hazirlanacaktir. Sorularin hazirlanmasi stirecinde kazanimlar ve hedefler temel alinacagi
gibi Milli Egitim Bakanh@ Olgme, Degerlendirme ve Sinav Hizmetleri Genel Mudarligi'niin yayinlamakta

oldugu drnek sorulara benzer sekilde soru hazirlama sirecleri yuritilecektir.

En nihayetinde bahsi gegen Pilot Uygulama Akademik Basar Sinavi pilot uygulama 6gretmeni ile birlikte ilgili
ders icerigi ve kazanimlarina uygun olarak daha sonra gelistirilecek olmakla birlikte sorulabilecek acik uglu

sorularin birkag érnedi asagida sunulmustur. Asagidaki sorular tamamen temsili bir 6rnek olmakla birlikte

Milli Egitim Bakanligt Olgme, Degerlendirme ve Sinav Hizmetleri Genel Mudurluga'nin yayinladidi sorular baz
alinarak hazirlanmistir.

Adi
Soyadi
Ogrenci No

Sinav Tarihi

1. Sanal gergeklik uygulamasi icerisinde deneyimlediginiz glines sistemine gére diinyaya en yakin konumda
bulunan gezegen hangisidir?

2. Sanal gergeklik uygulamasi icerisinde 10 N kuvvetiyle topu dikey olarak havaya attiginizda topun hangi
slrede tepe noktaya ulastigini gézlemlediniz? Eger topu 20 N kuvvetiyle atmis olsaydiniz bu siire ne kadar
olurdu?

3. Sanal gergeklik uygulamasi igerisindeki taslari incelediginizde taslarin énce suyla doldugunu daha sonra
sularin dondugunu ve bunlarin sonucunda tasin hacminin arttigini gézlemlediniz. Bu durumun sebebini
aciklayiniz.
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Egiticilerin Egitimi Degerlendirme Formu

Sayin katilimel,

TUBITAK tarafindan desteklenen Sanal Gergeklik Ortamlarinin Tasarlanmasina Yénelik Egiticilerin Egitimi
Programi'ni tamamladiniz. Bu form, aldiginiz egitime iliskin geri bildirimlerinizi edinmeye yéneliktir. Formu

samimiyetle doldurmaniz egitim iceriginin iyilestiriimesi icin &nemli rol oynamaktadir.

Katiliminiz i¢in tesekkir ederiz.

Adi
Soyadi
Katilimct No

Gorusme Tarihi

1. Katildiginiz egitimin suresi, 6gretim yontem ve teknikleri ve egitim ortami hakkinda olumlu ve olumsuz
gorosleriniz nelerdir?

2. Programinin igerigi ve kullanilan ders materyallerine iliskin olumlu ve olumsuz gérusleriniz nelerdir?
Egitim programi boyunca karsilastiiniz bir problem var midir? Varsa nedir?

4. Egitim programinin ve i¢eriginin iyilestiriimesine yoénelik énerileriniz nelerdir?




KULLANIM OZELLIiKLERI

18

Yazilim sanal gergeklik gdzlikleri ile deneyimlenebilmektedir.

19

20

Yazilim masatstil modunda 3D olarak kullanilabilmektedir.

Yazilim Oculus gozluklerine aktaritabilmektedir.

21

Yazilimdaki etkilesimler Oculus kontrolctleri ile
tetiklenebilmektedir.

22

Yazilimdaki etkilesimler HTC kontrolciileri ile
tetiklenebilmektedir.

23

Yazilimda kullanicilar birden fazla nesne ile etkilesime
girebilmektedir.

24

Yazilimda birden fazla etkilesim sistemi kullanilabilmektedir.

OGRETIM TASARIMI VE EGITSEL OZELLIKLERI

25

Yazilimda kullanilan ifadeler édrenci diizeyine uygundur.

26

Yazilim égrencinin on bilgileri harekete_gegirmeye yonelik
uygulamalar bulunmaktadir..

27

Yazihmda kullanilan maodeller konu icerigine uygundur.

28

Yazilimda kullanilan etkilesimler konu igerigine uygundur.

29

Yazilimda kullanilan modeller ve gorsel materyaller dikkat
cekicidir.

30

Yazilimda konuyla ilgili anemii bilgiler dikkat cekici bir g,ekilde—
sunulmustur,

31

Yazilimda anlik geri bildirimler bulunmaktadir. |

32

Yazilim isEmeyen unsurlardan (irk, din, dil, §idd;t, korku,
cinsiyet ayrimi vb.) aniniktir.

33

34

35

' Yaziimda yer alan egitim iceriginin ulagsmak istedigi hedefler

Yazilim yeterli miktarda alistirma ve uygulama yapma olanagi
sunmaktadir.

Yaziiimdaki yénergeler acik ve anlasilirdir.

belidenmistir.

36

37

| yasina ve gelisimine uygundur.

Yazilim igerisindeki konular ve etkinlikler, hedef 8grencilerin

Yazilim igerisindeki bilgiler imla, yaZI_m ve dilbilgisi konusunda
hata icermemektedir, |

38

Yazihm icerisindeki etkilegmlerde gercek hayatla ]
iliskilendirme bulunmaktadir. [

39

Yazilimda anlatilan konular gunlik hayattan drnekler

40

barindirmaktadir. |

Yazilim anlatilan konularin igerigi gecerli ve giinceldir.




Egiticilerin Egitimi Sonu Uriin Degerlendirme Rubrigi

Degerli arastirmaci,

Bu ¢izelge egiticilerin egitimi sonunda egitime katilan kisilerin gelistirecekleri trunlerin degerlendiriimesi igin

tasarlanmistir.  Gelistirilen Urtinlerin asadidaki kirk madde {zerinden degerlendirilmesi gerekmektedir.

Uriinlerde yer alan ézellikleri maddeler izerinden kontrol edip uygunlugunu litfen forma kodlaymiz.

Adi

Soyadi

Aragtirmaci / Uzman

Degerlendirme Tarihi

— Kismen
Bolim | No | Madde Evet (2) Evet (1) Hayir (0)
1 | Yazilim U¢ boyutlu ortam olarak tasarlanmigtir.
2 | Yazilim igerisinde Unity XR kiitiphanelerini entegre edilmistir.
14
o 3 | Yazilim SteamV/R ve Oculus kiitiphanelerine sahiptir.
4
a 4 | Yazilim Unity XR modunda calisabilmektedir.
N
g 5§ | Yazihm SteamVR entegre olarak calisabilmektedir.
Z
X
E 6 | Yazilim Oculus entegre olarak calisabilmektedir.
7 | Yazilim Oculus gozlikleri ile kullanilabilmektedir.
8 | Yazihm HTC gozlukleri ile kullanilabilmektedir.
9 | Gorsel tasanm ilkelerine dikkat edilmistir.
10 Yazilimda kullanilan ¢ boyutlu nesnelerin boyutu olarak
e gercegde uygundur.
|
< 11 | Yazilimda kullanilan iki boyutlu metinler okunabilmektedir.
3
|
I-INJ 12 | Yazilimda kullanilan metinler, gérseller ile uyum igerindedir.
0
E 13 | Yazilimda kullanilan sesler net olarak duyulabilmektedir.
<
g 14 Yazilimda kullanilan sesler kullanilan metin ve gérseller ile
[ bitunlik géstermektedir.
|
% 15 | Yazihmda video icerikleri bulunmaktadir.
|
]
16 | Yazilimda video icerikleri sorunsuz ¢alismaktadir.
17 | Yazilimda 360 videolar kullaniimisgtir.




Katilimci Yansitma Giinliigi

Degerli katifimet,

Katilimei yansifma gunlugi, proje stresince aldiginiz egitimleri ve bu egitimler slresince kendinizi
degerlendirmenizi saglamak, egitim strecine katkida bulunmanizi ve strece iliskin farkindalik yaratmak amaci

ile hazirlanmaktadir. Arastirma siiresi boyunca gunliga 6zenle tutmaniz beklenmektedir.

Yansitma gunligunizy tutarken size yardimer olacag duslinilen sorular asagida sunulmustur. Bu sorularin

haricinde arastirma i¢in 6nemli oldugunu diistindiginiz tim noktalarn raporlayabilirsiniz.

Destediniz icin tesekkir ederiz.

Adi
Soyadi
Gunluge Konu is ve Istemler

Gunluk Tarihi

Arastirmaci giinliigiiniizi tutarken size yardimei olacagi diisiiniilen sorular:
Verilen editimden neler 6grendim?

Verilen egitimden verim alabilmek igin neler yaptim?

Egitim sirasinda ne disundum? Ne hissettim? Boyle dUsiinme ve hissetme sebebim neydi?
Verilen egitimde neleri 6grenemedim/eksik 6grendim/dgrenirken zorlandim? Neden?
Verilen egitimi bundan sonraki hayatimda nerelerde kullanabilirim?

Verilen egitimde neler hosuma gitti? (Editmen 6zellikleri, igerik, slre¢ yénetimi vb.) Neden?

Verilen egitimde neler hosuma gitmedi? (Egitmen ¢zellikleri, icerik, stire¢ yonetimi vb.) Neden?

© N O AW N

Verilen egitimden daha fazla verim almak i¢in ben neler yapabilirim?
9. Bu egitim bana ne katt1?

10. Egitimi hazirlayan kisi ben olsaydim neleri degistirirdim?

11. Ek Notlar:



Arastirmaci Giinligii

Degerli arastirmaci,

Bu gunlik projede yer alan arastirmacilanin ve Bursiyerlerin gergeklestirdikleri galismalan kronolojik olarak
raporlanmasini saglarken, sirecin yapilandirimasina ve eylemlerin diizenli bir sekilde gerekgelendirmesinde
temel olusturacaktir.

Aragtirmaci ginliginiza tutarken size yardimer olacagi dustnilen sorular asagida sunulmustur. Bu sorularin

haricinde arastirma igin énemli oldugunu disiindiguntz tim noktalari raporfayabilirsiniz.

Adi
Soyadi
Gunliige Konu is ve iglemler

Gunlik Tarihi

Arastirmaci glinliigiiniizii tutarken size yardimci olacag diisiiniilen sorular:

1. Bugin hangi kazanimlara déntk hangi is ve islemler gergeklestirildi?

Sireg size neler dgretti? Neler hissettirdi?

Planlanan ig ve islemler tasarlanan strede ve igerikte gergeklesebildi mi? Gergeklestirilemediyse neden?

Katiimeilarl bu stiregte nasil gézlemlediniz? Ne dusunduler, nasil hareket ettiler ya da neler hissettiler?

o M wpn

Sureg tum katilimeilar igin ayni duzeyde mi ilerledi? Yapilan etkinliklere farkh katihmcilarin verdikleri
donitlerin farklilasma nedenleri neler olabilir?

Bugiin gerceklestirilen is ve islemlerin hangilerinden verim alindi? Neden?

Bugin gerceklestirilen is ve iglemlerin hangilerinden tam verim alinamadi? Neden?

Surecin ve egitim iceriginin daha verimli olmasi igin baska neler yapilabilirdi?

Surecin sonucunu nasil degderlendirirsiniz? Suregle ilgili degerlendirmelerinizi nasil temellendirirsiniz?

20 2N

0. Ek aciklamalar:




Egiticilerin Egitimi ihtiyag Analizine Yonelik Goriigme Formu

Merhabalar,

Oncelikle, gorigmeyi kabul ettiginiz icin tesekklr ederiz. Sizlerle bu goérusmeyi TUBITAK tarafindan
desteklenen “Sanal Gergeklik Ortamlarinin Tasarlanmasina Yénelik Egiticilerin Egitimi Programinin ve lyi
Uygulama Kilavuzunun Geligtirilmesi” baslikli projenin bir parcasi olarak gerceklestirmekteyiz. Bu dogrultuda
Egiticilerin Egitimine yonelik ihtiyac analizine iliskin olarak sizin hilgi ve tecrtbelerinizden faydalanmak

istiyoruz.

Kisisel bilgileriniz ve cevaplaniniz kesinlikle gizli tutulacak, sadece bu ¢alisma kapsaminda kullanilacaktir. Bu

aciklamalara gére verdiginiz bilgilerin arastirmamizda kullaniimasina izin veriyor musunuz?

Kayitlara gegmesi acisindan tekrar sormak istiyoruz, belirtilen gizlilik hususlar gergevesinde gariismede ses
kaydini kullaniimasini onayliyor musunuz?

Tesekkir ederiz.

Adi

!

¥ Soyadi
Brans / Mesleki Deneyim Suresi

Eérusme Tarihi

1. Kendinizden kisaca bahsedebilir misiniz?
a. Kag yildir bu bransta gérev yaplyorsunuz?
2. Goérev yaphidiniz okuldan kisaca bahsedebilir misiniz?
a. Okulunuzun fiziki imkanlart nasildir?
b. Okulunuzun teknolojik altyapisi nasildir?
3. Hangi sanal sanal gerceklik teknolojilerini derslerinizde kullanmaktasiniz?
4. Bu teknolojileri kullanmayi hangi kanallar aracilifiyla 6grendiniz?
5. Sanal gergeklik teknolojileri destekli bir dersinizi hazirlik asamasindan dersin bitime kadar olan tim
slrecini nasil yurGttuganuzu basindan sonuna kadar anlatabilir misiniz?
a. Derse Hazirlik-Planlama Asamasi (Teknoloji Secimleri, Ogretim Plani Hazirlama, Ogretim
Tasarimi)
b. Ders Sureci-iglenis (Ogretim Yéntemleri, Sinif Yénetimi, Teknik Problemler, Zaman Yénetimi,
Etkilesim, Motivasyon)
c. Ders Sonrasl Galigmalar- (Odev, Olcme-Degerlendirme, letisim)
Sanal gerceklik teknolajileri destekli derslerinizde karsilastiginiz problemler nelerdir?
Sizce basarill bir sanal gerceklik teknolojileri destekli ders icin etkili olan faktérler nelerdir?







KATILIM ONAM FORMU
Saym Katilmeimiz,

Katilacagiz bu galisma, “Sanal Gergeklik Ortamlarinin Tasarlanmasma Yonelik Egiticilerin Egitimi
Programinin ve lyi Uygulama Kilavuzunun Gelistirilmesi” adiyla Proje Yiiriitiiciisii Dr. Ali GERIS ve proje ekibi
tarafindan 01.01.2023 — 31.12.2024 tarihleri arasinda gergeklegtirilecek bir aragtirma uygulamasidir.

Arastirmawn hedefi: Projenin temel amaci bir yandan egitsel sanal gerceklik ortamlarimin gelistirilmesine
yonelik bir egiticilerin egitimi programinin ve sanal gergeklik teknolojilerinin egitim ortamlarinda kullantmina
yonelik bir Iyi Uygulama Kilavuzunun gelistirilirken diger yandan Egitsel Sanal Gergeklik Kampiisiiniin
(EVRECA) farkh sanal gergeklik evrenlerine entegre edilerek yaygin etkisinin ve ulagilabilirliginin arttinlmasidr.
Projede: Sanal gercekligin egitim ortamiarinda kullaniimas: sirasinda karsilagilan problemlerin/eksikliklerin ve
6gretmen yetkinliklerinin belirlenmesi, EVRECA platformunun altyapisinin geligtirilmesi ve platformun Steam
ile Oculus evrenlerine entegre edilmesi, Sanal gergeklik ortamlarinin gelistirilmesine ve egitim ortamlarinda
kullanilabilmesine y&nelik egiticilerin egitimi programimin ve igeriginin geligtirilmesi, Egiticilerin egitimi
programi sonucunda Ogretmenler tarafindan gelistirilen sanal gerceklik ortamlarimin EVRECA platformuna
entegre edilmesi ve sanal ger¢eklik tabanh ders planlarinin iiriin olarak sunulmasi, Iyi Uygulama Kilavuzunun
olusturulmasi, Egiticilerin egitimi programinin uygulanmasi, Goniillii katihmcr/katulimeilar ile sanal gergeklik
tabanli ders plan/planlarinin okul ortaminda pilot uygulamasinin gergeklestirilmesi hedeflenmektedir.

Aragtirma nedeni: Bilimsel arastirma

Aragtirma yaplacagi yer(ler): Egitim uygulamalari ve goriisme siireclerinde g¢evrimici platformlar
(Microsoft Teams, Zoom, Google Meet vb.) kullaniiacaktir. Pilot uygulamas: siireci bir ilkokul/ortaokul smif
ortaminda gergeklestirilecektir.

Aragtirma uygulamas:. Anket, gozlem ve gériisme seklindedir.

Aragtirma T.C. Milli Egitim Bakanligr’nin ve okul/kurum yénetiminin izni ile gergeklesmektedir. Arastirma
uygulamasma katilim tamamiyla géniilliilitk esasina dayah olmaktadir. Calismada sizden kimlik belirleyici hicbir
bilgi istenmemektedir. Cevaplar tamamuyla gizli tutulacak ve sadece aragtirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.
Veriler sadece aragtirmada kullanilacak ve tigiincii kisilerle paylasiimayacaktir.

Uygulamalar, kigisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar igermemektedir. Ancak, katilim sirasinda
sorulardan ya da herhangi bagka bir nedenden rahatsiz hissederseniz cevaplama isini yarida birakabilirsiniz.

Katilim1 onaylamadan 6nce sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan ¢ekinmeyiniz. Calisma
bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulagarak soru sorabilir, sonuglar hakkinda bilgi isteyebilirsiniz.

Saygilarimizla.
Proje Yiiriitiiciisii Arashrmaci Aragtirmaci Arastirmacl
Dr. Ali Geris Dr. Gizem Engin Dr. Taibe Kulaksiz Yeliz Tunga
+905343933539 +905545619031 +905388576765 +905464584104
ali.geris(c cbu.edu.tr gizem.engin'a eze.edu.tr taibekulaksizi gmail.com veliztungai gmail.com

Yukarida bilgileri bulunan arastirmaya katilmayt kabul edivorum.

Adi Soyadr :

Telefon Numarast imza:




Sanal gergeklik ortamlarmimn tasarlanmasina ve gelistirilmesine yénelik nasil bir
egiticilerin egitimi programi gelistirilebilir?

Sanal gergeklik teknolojilerinin ve ortamlarinin egitimde kullanimina y&nelik nasil
bir iyi uygulama kilavuzu ortaya koyulabilir?

Egiticilerin egitimi programina katilan &gretmenlerin sanal gerceklik ortamui
tasarlama ve gelistirme konusundaki performans degerlendirmeleri hangi
diizeydedir?

Egiticilerin egitimi programina katilan Ggretmenlerin egitim igerigine ve siirecine
yonelik goriisleri nasildir?

Pilot uygulama siirecine katilan Ogrencilerin egitim konusundaki akademik
basarilart hangi diizeydedir?

Pilot uygulama siirecine katilan 6grencilerin egitim igerigine ve siirecine yonelik
gorusleri nasildir?

Pilot uygulama siirecine katilan gretmenin/Ggretmenlerin egitim siirecine yonelik

gorisleri nasildir?




1.2. Projenin Amaci ve Hedefleri

Projenin te

mel amac1 bir yandan egitsel sanal gergeklik ortamlarinin gelistirilmesine yonelik

bir egiticilerin egitimi programmm ve sanal gergeklik teknolojilerinin egitim ortamlarinda

kullanimma yénelik bir Iyi Uygulama Kilavuzunun gelistirilirken diger yandan Egitsel Sanal

Gergeklik Kampiisit’niin (EVRECA) farkli sanal gerceklik evrenlerine entegre edilerek yaygin

etkisinin ve ulagilabilirliginin arttirilmasidir. Bu dogrultuda belirlenen proje hedefleri asagida

verilmistir.
Projede:

1.

Sanal gergekligin egitim ortamlarinda kullanilmasi sirasinda karsilagilan
problemlerin/eksikliklerin ve 6gretmen yetkinliklerinin belirlenmesi,

EVRECA platformunun altyaptsinin gelistirilmesi ve platformun Steam ile Oculus
evrenlerine entegre edilmesi,

Sanal gerceklik ortamlarmin  gelistirilmesine ve egitim  ortamlarinda
kullanilabilmesine yonelik egiticilerin  egitimi programinin  ve igeriginin
gelistirilmesi,

Egiticilerin egitimi progranu sonucunda 8gretmenler tarafindan gelistirilen sanal
gergeklik ortamlarinin EVRECA platformuna entegre edilmesi ve sanal gerceklik
tabanli ders planlarinin iiriin olarak sunulmasi,

Iyi Uygulama Kilavuzunun olusturulmast,

Egiticilerin egitimi programinin uygulanmast,

Goniilla katilmer/katilimeilar ile sanal gergeklik tabanli ders plan/planlarinin okul

ortaminda pilot uygulamasinin gerceklestirilmesi hedeflenmektedir.

1.3. Arastirma Sorular

Projenin temel amact ve hedefleri dogrultusunda belirlenen arastirma sorulari asagida

verilmistir:

1.

Sanal gercgeklik teknolojileri, egitsel SGr ortamlar1 ve bu ortamlarin gelistirilmesi
siirecleri ile bu teknolojilerin egitim ortamlarina entegrasyonu sirasinda
dgretmenlerin ihtiyag duyduklari beceriler, karsilagtiklart giigliikler, problemler ve
deneyimler nelerdir?

EVRECA platformunun gelistirilmesi ve yaygmlastirilmasina y6nelik hangi adimlar

nasil uygulanabilir?
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