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Sayr : E-61634659-330.01-89283576 09.11.2023

Konu :24 Kasim Ogretmenler Giinii
5. Geleneksel Mangala Turnuvasi

DAGITIM YERLERINE
llgi : [ Milli Egitim Miidiirliigiiniin 06.11.2023 tarih ve 88993231 sayili yazis.

Il Milli Egitim Midiirliigiiniin ilgi yazilar1 ile 24 Kasim Ogretmenler Giinii nedeniyle
21 Kasim 2023 Sal1 giinii saat 09.30'da Erdemli Anadolu Lisesi Miidiirliigii salonunda ilimiz geneli resmi
ve Ozel okul/ kurumlarda goérev yapan Ogretmenler arast "5. Geleneksel Mangala Turnuvasi"
diizenlenecegi belirtilmektedir.

Erdemli ilge Milli Egitim Miidiirliigiince 24 Kasim Ogretmenler Giinii nedeniyle diizenlenecek
olan "5. Geleneksel Mangala Turnuvasi" nin  okul miidiirliigiinlizce duyurulmas: ve basvurularin
https://forms.gle/hvimqft2ri9dkSKG6 baglanti adresinden en gec¢ 10.11.2023 Cuma giinli mesai bitimine
kadar yapilmas1 hususunda ;

Bilgilerinizi rica ederim.

Abdurrahman AKBUGA
Midir a
Sube Miidiirii

Ek:
1-Yaz1 (2 Adet)

2-Mangala Sartnamesi (5 Sayfa)
3-Afis (1 Adet)

Dagitim : Resmi/Ozel Okul Miidiirliiklerine

Bubelge giivenli elektronik imza ile imzalanmustir.

Adres : GUvenevler mah.1.cad.118/a Yenisehir Mersin Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys

Bilgi igin: Ozlem BASAK
Telefon No : 0 (324) 325 43 25 Unvan: V.HK i
E-Posta: Internet Adresi: www.yenisehir33.meb.gov.tr Faks:3243254327 4Ey

Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr
Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmustir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 6f05-c228-32b5-be64-02bb koduile teyit edilebilir.




PR T.C.
A e MERSIN VALILIGI F: romare - JOC
fel2 25y 3] 11 Milli Egitim Miidiirliigii L W i w5
\*\% ' ;;' Q"‘
.‘\\‘I . : ‘ .::/
Say1 :E-93525931-330.99-88993231 06.11.2023

Konu : 24 Kasim Ogretmenler Giinii
5.Geleneksel Mangala Turnuvasi

............................. KAYMAKAMLIGINA
(Tlge Milli Egitim Miidiirliigii)

flgi :Erdemli Ilge Milli Egitim Miidiirliigiiniin 03.11.2023 tarihli ve 88772649 sayili yazis1.

Erdemli Ilge Milli Egitim Miidiirliigiiniin ilgi yazilar1 ile 24 Kasim Ogretmenler Giinii nedeniyle
21 Kasim 2023 Sal1 giinii saat 09.30'da Erdemli Anadolu Lisesi Miidiirliigli salonunda ilimiz geneli resmi
ve Ozel okul/ kurumlarda goérev yapan Ogretmenler arast "S5. Geleneksel Mangala Turnuvast"
diizenlenecegi belirtilmektedir.

Erdemli ilge Milli Egitim Miidiirliigiince 24 Kasim Ogretmenler Giinii nedeniyle diizenlenecek
olan "5. Geleneksel Mangala Turnuvasi" nin ilgeniz resmi/6zel okul miidiirliiklerine duyurulmasi ve
basvurulari https://forms.gle/hvimqft2ri9dkSKG6 linkten en ge¢ 10.11.2023 Cuma giinli mesai bitimine
kadar yapilmas1 hususunda ;

Bilgileriniz ve geregini rica ederim.

Baykal BASDEMIR
Vali a.
11 Milli Egitim Miidiir V.

Ek
1- 1lgi yaz
2- Kaymakamlik Onay1
3- Mangala Turnuvasi Sartnamesi

Dagitim :
(Tiim ilge Kaymakamliklarina)

Bubelge giivenli elektronik imza ile imzalanmustir.

Adres : Dumlupmar Mah.GMK Bulv.33130 Mersin Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Bilgi igin: Hazal GULKAN
Telefon No : 0 (324) 329 14 81 Unvan : Veri Hazirlama ve Kontrol isletmeni

E-Posta: okulicibeden33@meb.gov.tr Internet Adresi: http://mersin.meb.gov.tr Faks:3243273518 -t
Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr
Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmustir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden 748d-118d-3729-9584-a1c1 koduile teyit edilebilir.
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Say1 :E-48532911-604.01.01-88772649
Konu : 24 Kasim Ogretmenler Giinii
5. Geleneksel Mangala Turnuvasi

MERSIN VALILIGINE
(i1 Milli Egitim Midiirliigii)

" . TURKIYE -
YUIYIL

03.11.2023

24 Kasim Ogretmenler Giinii miinasebeti ile 21 Kasim 2023 Sali giinii saat:09.30'da Ilcemiz
Erdemli Anadolu Lisesi Miudiirliigii salonunda, il geneli Ogretmenler arast "Mangala Turnuvasi"

yapilmasi planlanmaktadir.

Bu nedenle yapilmasi planlanan mangala turnuvasina en geg¢ 10.11.2023 tarihi cuma giinii mesai
bitimine kadar tiim ilgelerimize duyurulmasi, asagidaki linkten bagvuru yapilmasi ve turnuva icin gerekli

onayin alinmasi hususunda;

Geregini bilgilerinize arz ederim.

Link:https://forms.gle/hvimqft2ri9dkSKG6

Ek :
1- Yarigma Sartname (4 Sayfa)

Dagitim:
13 Ilge Kaymakamligina
(lle Milli Egitim Miidiirliikleri)

Adres : Alata Mahallesi Hact Omer Var Caddesi no:42/F
Eski Erdemli Lisesi Yani 33740 ERDEMLI/MERSIN
Telefon No : 0 (324) 5151025

E-Posta: erdemli33@meb.gov.tr

Internet Adresi: meb@hs01.kep.tr Faks:3245152339
Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr

Bubelge giivenli elektronik imza ile imzalanmustir.
Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys

Yusuf ACIKYORUK
Kaymakam a.
[lge Milli Egitim Miidiirii

Bilgi igin: IMREN GURSOY
Unvan : Memur

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmustir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden e06a-2a5e-3397-8d18-0e0d koduile teyit edilebilir.




ERDEMLI ILCE MILLI EGITIM MUDURLUGU
24 KASIM OGRETMENLER GUNU
5. GELENEKSEL MANGALA TURNUVASI




YONERGE

1. KONU: 24 Kasim Ogretmenler giinii amisina diizenlenen Ogretmenler arasi 5.
Geleneksel Mangala Turnuvasi”

2. YARISMANIN AMACI: Zihinsel kapasite ve becerilerin gelistirilmesinde zeka
oyunlart etkili bir aragtir. Mangala turnuvasi ile Ogretmenlerin eglenceli vakit
gecirirken stratejik, analitik diisiinme teknikleri ile tanigmalart ve bu becerilerini
gelistirmelerini saglamak amag¢lanmaktadir.

3. YARISMANIN KAPSAMI: Bu 6zel sartname yukarida konusu ve amaci belirtilen
Mangala Turnuvasinin sartlarini, basvuru seklini ve tarihini, odiillerini, yarigsma
takvimine iligskin esas ve usulleri kapsar.

4. YARISMANIN ODULLERI: Yarisma sonunda hak edilen tiim odiiller Erdemli
ilcesinde 24 Kasim toreninde yapilacak tdrende verilecektir.

BASVURU SARTLARI

¢ Yarnigsmaya Mersin ve il¢gelerinde gorev yapan tiim resmi, 6zel okul ya da MEB’e bagh
okullarda ¢alisan 6gretmenler katilabilecektir.

e Yarigsmada Isvicre Sistemi kullanilacaktr.

e Yarigsma tek kategoride yapilacaktir.

e Yarismaya katilan dgretmenlere Gorevli Izinli belgesi aliacaktir.

SON BASVURU TARIHI BASVURU ADRESI

10 Kasim 2023 Google formu doldurulup gonderilmeli
TURNUVA TARIHI VE SAATI TURNUVA YERI

21 Kasim 2023 Sali Erdemli Anadolu Lisesi

09.30 (Tult S? yisina bagh olarak Konum: https://124.1m/G4fw0

turnuva saati degisebilir.)




OYUNUN KURALLARI
Mangala Oyunun Genel Kurallari;

Mangala Tiirk Zeka ve Strateji oyunu iki kisi ile oynanir. Oyun tahtasi {izerinde
karsilikli 6’sar adet olmak iizere 12 kii¢iik kuyu ve her oyuncunun taslarini toplayacagi birer
biiyiik hazine bulunmaktadir. Mangala oyunu 48 tas ile oynanur.

Oyuncular 48 tast her bir kuyuya 4’er adet olmak iizere dagitirlar. Oyunda her
oyuncunun 6niinde bulunan yan yana 6 kiiciik kuyu, o oyuncunun bolgesidir. Karsisinda
bulunan 6 kii¢lik kuyu rakibinin bolgesidir. Oyuncular hazinelerinde en fazla tas1 biriktirmeye
caligirlar. Oyun sonunda en ¢ok tasi toplayan oyuncu oyun setini kazanmis olur. Oyuna kura
ile baglanir. Oyunda 4 ana temel kural vardir.

1. TEMEL KURAL: Baslama hakki kazanan oyuncu kendi bolgesinde istedigi
kuyudan 4 adet tasi alir. Avucunun i¢inde rakibinin gorebilecegi bir sekilde diger eliyle
kuyulara dagitmaya baglar. Bir adet tas1 aldig1 kuyuya birakip saatin tersi yoniinde, yani
saga dogru her bir kuyuya birer adet tas birakarak elindeki taslar bitene kadar dagitir.
Elindeki son tas hazinesine denk gelirse, oyuncu tekrar oynama hakkina sahip olur.
Oyuncunun kuyusunda tek tas varsa, siras1 geldiginde bu tas1 sagindaki kuyuya tasir. Hamle
siras1 rakibine gecer. Her seferinde oyuncunun elinde kalan son tas oyunun kaderini
belirler.

2.-TEMEL KURAL: Hamle sirasi gelen oyuncu kendi kuyusundan aldig taslari
avucunda rakibin gorebilecegi bir sekilde diger eliyle dagitirken avucunda tas kaldiysa,
rakibinin bolgesindeki kuyulara tag birakmaya devam eder. Eger rakibinin kuyularina tas
biraktiktan sonra da elinde tas kaldiysa rakibinin hazinesine tas birakmadan kendi bolgesine
tag birakmaya devam eder. Oyuncunun elindeki son tas, rakibinin bolgesinde denk geldigi
kuyudaki taslarin sayisini ¢ift say1 yaparsa (2,4,6,8 gibi) oyuncu bu kuyuda yer alan tiim
taglarin sahibi olur ve onlar1 kendi hazinesine koyar. Hamle siras1 rakibine geger.

3. TEMEL KURAL: Oyuncu taglart dagitirken elinde kalan son tas, yine kendi
bolgesinde yer alanbos bir kuyuya denk gelirse ve bos kuyunun karsisindaki kuyuda da
rakibine ait tag varsa hem rakibinin kuyusundaki taglar1 alir, hem de kendi bos kuyusuna
biraktig1 tek tasi alip hazinesine koyar. Eger oyuncunun bélgesinde yer alan bos kuyunun
karsisina denk gelen kuyuda rakibinin tasi yoksa oyuncu kendi bos kuyusuna biraktig: tasi
almaz. Her iki durumda da hamle sirasi rakibine gecer.

4. TEMEL KURAL: Oyunculardan herhangi birinin bodlgesinde yer alan taglar
bittiginde oyun seti biter. Oyunda kendi bdlgesinde taslar1 ilk biten oyuncu, rakibinin
bolgesinde bulunan tiim taslar1 da alip, kendi hazinesine koyar. Dolayisiyla, oyunun
dinamigi son ana kadar hi¢ diismez.



TURNUVA KURALLARI

Turnuvada Isvigre eslendirme sistemi uygulanir. Oyuncularin baslangi¢ siralamasi
soy isme gore alfabetik olarak siralanir. Tiim turlarda oyuna baglama sirasi eslendirme
programi tarafindan otomatik olarak verilir.

I Tur 3 setten olusacagi i¢in 1. Tura programin belirledigi siraya gore baglanir. 2.
Sete ilk turda oyuna 2. Olarak baglayan baglar. 3. Sete ilk sette oyuna baglayan oyuncu
baglar.

Oyun seti bittiginde hakem oyuncularin hazinelerindeki taslar1 sayar ve en fazla tasi
hazinesine biriktiren oyuncu oyun setini kazanmis olur.

Dikkat edilmesi gereken kurallar:

a) Turnuva giinii en az yarim saat dnce turnuva yerinde olunuz ve geldiginizi hakeme
bildiriniz.

b) Birinci tur basladiktan sonra gelen yarismacilar bir sonraki tura alinir. Ikinci
turdan dnce siralama yenilenerek eslendirmeye devam edilecektir. Ikinci tur eslendirmesi
duyurulduktan sonra turnuvaya yeni yarigmaci alinmaz.

c) Iki tur mazeretsiz olarak turnuvaya katilmayan yarismaci turnuvadan ¢ikarilir.

d) Oyuncu kendi kuyusundaki ve rakip kuyudaki taslar1 herhangi bir arag¢ gere¢ ya
da parmakla sayamaz.

e) Gozle sayillamayacak kadar ¢oklu gruplarda; Kuyu c¢iftleme kuralinda oyuncu
son tast koyduktan sonra rakibine taglarin sayilmasini talep eder ve kuyudaki taslar
rakip gozleminde oyuncu tarafindan sayilir.

f) Hamle yapilirken taglarin tamami bir avu¢ icine alimir ve avug agik, rakibin
gorebilecegi bir sekilde diger elle taslar teker teker kuyulara birakilir.

g) Oyuncu taslardan herhangi birine dokundugunda o kuyudaki taslar1 oynamak
zorundadir.

h) Oyun 3 set iizerinden oynanacak olup, 2 seti kazanan oyuncu turu kazanmis olur.
Kazanana “1” kaybedene “0” puan verilir. Oyunda setler sonucunda beraberlik olmasi
halinde oyun berabere bitmis olur ve her iki tarafa da 0,5 puan verilir. Uzatma seti

oynanmaz.

i) Itirazlar, itiraza konu olan magm oynandigi turun bitimini 15 dakikadan fazla
asmayacak bir siire icinde yazili olarak bashakemlere yapilmis olmalidir. Gegmis

hamlelerde yasanan problemler i¢in yapilacak itirazlar kabul edilmez.



i) Oyuncu oyun sirasinda dokundugu tagi oynamadiginda ya da kurallar dahilinde bir
hamle yapmadiginda durum rakip oyuncu tarafindan hakeme bildirilir ve hamlede olan
oyuncu hakem tarafindan 1 uyar cezas ile cezalandirilir. Oyuncu 3. uyari cezasini alirsa o
oyunu kaybetmis sayilir.

k) Hakem oyun i¢in zamanlayict kullanabilir. Zamanlayici kullanildig1 takdirde
siiresi biten oyuncunun hazinesindeki taslar sayilir. Siiresi biten oyuncunun hazinesindeki

taslar 24 ya da daha fazla ise oyun berabere, daha az ise kayip verilir.

ODULLER

Birinciye Madalya ve siirpriz 6diil
Ikinciye Madalya ve siirpriz 6diil
Ucgiinciiye Madalya ve siirpriz 6diil
HAKEMLER

Yunus COLAK, Pmarbas: Sehit Polis Bayram Gode Ilkokulu Sinif Ogretmeni

Biisra Nur ULUGANLIGIL, Ayas Ortaokulu Matematik Ogretmeni

Tletisim :
Erdemli Ilge Milli Egitim Miidiirliigii Ar-ge Birimi Yasin AKCAKAYA : 05052402959
Osman CAPRAZ 05534225095 Songiil SOPALI 05393825825




OGRETMENLER
GUNUNE OZEL

21 KASIM 2023 SAAT 09:30
ERDEMLI ANADOLU LISESI

Mersin ilinde gorev yapan tum
Ogretmenler basvuru yapabilirler.

Detayli bilgi icin
0324 515 10 25 -129
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