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Sayr :E-84994148-604.01.01-89831751

16.11.2023
Konu : 3. Djjital Oyun Yarismast Duyurusu

DAGITIM YERLERINE

llgi 11 Milli Egitim Miidiirliigiiniin 14.11.2023 tarihli ve 89691663 sayil1 yazisi.

Mersin 11 Milli Egitim Miidiirliigii biinyesinde, Mersin Universitesi isbirligi ile diizenlenmesi
planlanan 3. Digital Oyun Yarigmasi ile ilgili sartname ve oOdiiller ekte gonderilmistir. Yarisma icin
basvurular "https://forms.gle/FQN6hD4Pz2qpTalbA" web adresinde bulunan form doldurularak
yapilacaktir. S6z konusu yarigmanin duyurulmasi hususunda;

Geregini rica ederim.

Mehmet Salih OZGUN
Midiir a.
Sube Miidiirii

Ek: Ilgi yaz1 ve ekleri (8 Sayfa)

Dagitim:

Resmi ve Ozel Okul Miidiirliiklerine

Bubelge giivenli elektronik imza ile imzalanmustir.
Adres : Giivenevler Mahallesi 1. Cadde No 118/ A Yenisehir Mersin Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Bilgi i¢in: Melih TATAR

Telefon No : 0 (324) 325 43 25
E-Posta: yenisehir33_arge@meb.gov.tr

Unvan : Sef
Internet Adresi: www.yenisehir33.meb.gov.tr Faks:3243254327
Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr

Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmustir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden da99-3aeb-33b8-bal6-4f66 koduile teyit edilebilir.
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ACELE ve GUNLUDUR.
Say1 :E-34776202-310.01.02-89691693 14.11.2023
Konu : 3. Djjital Oyun Yarismast Duyurusu

........................................ KAYMAKAMLIGINA
(flge Milli Egitim Miidiirliigii)

Mersin 11 Milli Egitim Miidiirliigii biinyesinde, Mersin Universitesi isbirligi ile diizenlenmesi
planlanan 3. Digital Oyun Yarigmasi ile ilgili sartname ve odiiller ekte yer almaktadir. Yarisma igin
basgvurular https://forms.gle/FQN6hD4Pz2qpTaJbA link adresinde bulunan form doldurularak
yapilacaktir.

Bu kapsamda; adi gecen yarigmanin ilgenize bagli tiim resmi/6zel okullara duyurulmasi
hususunda geregini rica ederim.

Baykal BASDEMIR
Vali a.
11 Milli Egitim Miidiir V.
Ek:
1-Dijital Oyun Yarigmas: Sartnamesi (6 Sayfa)
2-Odiil Afisi (1 Sayfa)
Dagitim:
13 Ilge Kaymakamligina
(ilge Milli Egitim Miidiirliigii)
Bubelge giivenli elektronik imza ile imzalanmustir.
Adres : Proje Koordinasyon ve Ogrenme Merkezi Barbaros Mah. GMK Belge Dogrulama Adresi : https://www.turkiye.gov.tr/meb-ebys
Bulvari No:479A/Diikkan Merkez Yenisehir-MERSIN Bilgi igin: Erdem ERCENGIZ Unvan:Biiro Personeli
Telefon No : 0 (324) 329 14 77 Unvan : Biiro Personeli
E-Posta: arge33@meb.gov.tr Internet Adresi: www.mersin.meb.gov.tr Faks:3243273518 i

Kep Adresi : meb@hs01.kep.tr
Bu evrak giivenli elektronik imza ile imzalanmugtir. https://evraksorgu.meb.gov.tr adresinden € 356-4260-35dc-8e00-6135 koduile teyit edilebilir.
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Girisimci Is Insan1t Mehmet ECEVIT in
degerli katkilariyla.

Son Basvuru: 15 Mart 2024

Bizi Takip Edin @ @ €@ MersinMEMArGe




“MERSIN iL MiLLi EGiTiM MUDURLUGU 3. DIJITAL OYUN YARISMASI”
SARTNAMESI

1. YARISMANIN ADI: Mersin il Milli Egitim Midarliga 3. Dijital Oyun Yarigmasi

2. YARISMANIN KONUSU:
Yarisma, ortaokul 5.6.7. ve 8. sinif ve lise 9.10.11.12. sinif 6grencilerin katilacagi serbest
konulu, belirledikleri kodlama araglarini kullanarak programlayacaklari ve PC, laptop, cep

telefonu veya tablet gibi dijital ortamlarda ¢alisabilecek oyunlari icermektedir.
3. HEDEF KITLE: Mersin ilinde bulunan resmi/ézel ortaokul ve lise 6grencileri.
4. YARISMAYI DUZENLEYEN KURUMLAR:

Mersin il Milli Egitim Mudarligi  himayelerinde, Mersin Universitesi is birligi ile

dizenlenecektir.

Yarigmayi Diizenleyen Kurumlarin

Yarigma Siirecinden Sorumlu Komisyon Uyelerinin Sayi ve Niteligi

Kurum Adi Niteligi Sayisi
Mersin il Milli Egitim MdurlGgi Uzman 2
Mersin Universitesi Uzman 3

5. KURUMLARIN USTLENECEGI GOREVLER

Mersin il Milli Egitim Mersin Universitesi
Mudirlagi
Yarisma Yarigmanin genel ¢cergevesinin Danigsmanlik
planlarken planlanmasi, duyurulmasi ve
yapilacaklar katihmin saglanmasi.
Yarigma Oyun tasarimi, oyun kodlama
basvurusu konularinda webinarlarin
surecinde dizenlenmesi
yapilacaklar
Yarisma Yarigmanin yapilmasi ve Mentorlik, degerlendirme
esnasinda sonlandiriimasi, degerlendirme
yapilacaklar




Yarigmadan sonra | Odlillerin dereceye girenlere Mentorlik

yapilacaklar ulagtirimasi ve duyurulmasi

Ulusal ve Uluslararasi Aglara

Erisim Desteqgi

6. YARISMANIN AMACI:

Yapilacak yarismanin amaci; 6rgun egitim kurumlarinda egitim gérmekte olan 6grencilere
girisimcilik ruhunu ve programlama becerisini kazandirmak, onlari yaratici bireyler haline
donustlrebilecek tesviki saglayabilmek, programlama egitimini yayginlastirmak, hazirlanan
oyun programlarinin yayginlastirilmasini saglamaktir. Ayrica tlkemizin girisimcilik, teknoloji ve
yazilm alanlarinda uzman diinya Ulkeleri arasinda olmasi, Mersin’in de bu Ussin merkezi
konumuna gelebilmesi icin, ddrencileri cesaretlendirerek yarinin teknoloji ve gelisim liderleri
olabilmelerini desteklemek de yarismanin amaglari arasindadir. Hazir dijital Granleri tiketen
olmak yerine dijital teknolojileri Ureten bireylerin yetismesine katki saglamak yarismanin

amaglarindandir.

7. YARISMANIN KAPSAMI:

Program, “bilgisayara bir islemi yaptirmak igin yazilan komutlar dizisi” (TDK, 2017),
programlama ise yazma sureci, test etme ve hatalari ayiklama gibi birgok asamay: icinde
barindiran ve bireyin yogun bir bilissel beceri sergilemesini gerektiren karmasik bir problem
¢bzme sireci olarak tanimlanabilir. Son yillarda bilgisayar programlama olgusu gelisen
teknolojinin en énemli unsuru olarak karsimiza ¢gikmaktadir.

Girisimcilik ise bilimsel ve teknik bilgi birikimini arttirmak amaciyla sistematik bir temele
dayali olarak yurdtilen yaratici gabayi ve bu bilgi birikiminin yeni uygulamalarda kullaniimasini
ifade eder. Girisimcilik kalkinmanin anahtaridir. Kalkinmis bir toplum icin nitelikli olarak
yetistirilmis, alaninda uzman insan gicune ihtiya¢c duyulmaktadir. Bu baglamda, kalkinmanin
gerceklestiriimesinde egitimin énemli bir yeri oldugu séylenebilir. iginde bulundugumuz bilgi
¢aginda, toplumlarin gig¢ faktérind gogunlukla bilgi olusturmaktadir. Bilginin islenmesinde,
depolanmasinda ve bir Uretim unsuru olarak kullaniimasinda bilgisayar ve iletisim teknolojisi
kullanimi 6nem arz etmektedir. Ayrica bilgisayar teknolojilerini etkin bir sekilde kullanabilen,
bilginin Uretime ve kalkinmaya yansitiimasinda egitimli bireylerin gerekliligi de ortaya
cikmaktadir. Gelismis Ulkeler arasindaki rekabet st noktalarda yasanirken, gelismekte olan

Ulkeler kaynak yetersizligi, var olan kaynaklarin verimsiz kullanimi ya da sorunun énemini



henliz kavrayamadiklari igin arastirma ve gelistirme ¢alismalarinda, dolayisi ile diinya gapinda
rekabette geri planda kalmaktadir. Girisimcilik ve programlama, degisen piyasa kosullari ve
rekabet yapisiyla basa c¢ikabilmek konusunda, isletmelerin en 6nemli silahi oldugu tim
cevrelerce kabul edilmektedir. Ulkemizin de ekonomik ilerlemesi ve rekabet yarisindaki
konumu, Kkurumlarin girisimcilik ve programlamayl anlama, uygulama ve ydnetme
becerilerinde gizlidir.

“Mersin il Milli Egitim Mdurltgi 3. Dijital Oyun Yarismasi” adli yarisma ile bu gergevede
gelecegimiz olan o6grencilerin yaratici, yenilikgi, topluma faydali duisince yapisini
benimsemesi, Ulke ekonomisine katma deger yaratacak ve kalkinmayi saglayacak bireyler
olarak yetigtiriimesi, girisimcilik ve programlamanin egitimimizin bir pargasi olmasina katkida

bulunulmasi hedeflenmektedir.

8. YARISMA SURESI VE iS TAKVIMI:

Sira | Faaliyet Sorumlu Son Tarih | Aciklama
Kurum
1 Paydaslara yarisma Mersin il Milli | 16-20 Ekim
hakkinda bilgilendirme | Egitim 2023
yapilmasi, Kurul ve Mudarlaga
Komisyonlarin
olusturulmasi
2 Yarismanin Mersin il Milli 23-27 Ekim | Yarisma afis ve
Katilimcilara Egitim 2023 duyurularinin sosyal
Duyurulmasi Mudarlaga medya ve resmi
kanallarla yapiimasi
3 Programin Okullara Mersin il Milli 30 Ekim — 3 | TUm resmi/6zel okul
Tanitilmasi Egitim Kasim 2023 temsilcilerinin katihmiyla
Maddarlaga dizenlenecek yuz ylze
veya toplanti ile tanitim
yapilacaktir.
4 Oyun tasarimi, oyun Mersin il Milli Kasim ve
kodlama konularinda Egitim Ai;a:a“rli(s%yc:z”
webinarlarin Mudarlaga
dizenlenmesi
5 Son Basvuru Tarihi Mersin Il Milli 15 Mart
Egitim 2024
Madarlaga




6 Yarisma komisyonunun | Degerlendirme 22 Mart Finale kalan 20 oyunun

N . 2024 . .
projeleri Komisyonu secilmesi
degerlendirmesi

7 Finale kalan oyunlarin | Mersin il Milli 19 Nisan
2024

juriye sunulmasi, Egitim
Yarisma final téreni ve | MUdarlGga
dereceye girenlere

odullerin verilmesi

9. YARISMANIN DUYURULMASI ve KOORDINASYONU:

Yarigsmanin, Mersin’de bulunan tim resmi ortaokul ve ortadgretim kurumlarina duyurulmasi

ve yarigma siirecinin koordinasyonu Mersin il Milli Egitim Midiirliigii tarafindan yiritiilecektir.

10. YARISMA KOSULLARI:

a) Mersin ili sinirlari iginde yer alan resmi/6zel herhangi bir ortaokul veya lise 6grencisi olmak.
b) Son bagvuru tarihinden dnce basvuru yapmak.

c) Yarismaya katilmak isteyen tim takimlar, basvuru formunda istenilen bilgilerin timuni
eksiksiz doldurmak zorundadir. Bagvuru sahibi bagvuru formunda; yanhs, eksik ya da gergedgi
yansitmayan herhangi bir beyan / bilgi verdigi takdirde bagvurusu tarafimizca gecersiz
sayllacaktir.

d) Yarismaya ortaokul veya lise seviyelerinden minimum 1 maksimum 3 6grenciden olusan
takimlar, 1 danigman égretmen rehberliginde (varsa Bilisim Teknolojileri Ogretmeni, yoksa

brans 6gretmeni) basvuracaklardir. Takim Uyeleri ayni okuldan olmak zorundadir. Danigsman

o6gretmen farkli okuldan olabilir.

e) Bir takim/yarismaci birden fazla proje ile yarismaya katilamaz. Danisman 6gretmen birden

fazla takima danigsmanlik yapabilir.

f) Yarismayi diizenleyen kurumlar, yapilacak galismalar hakkinda tanitim, reklam gibi gorseller
kullanabilir.

g) Kopya edilmis c¢alismalar, yarisma degerlendirme komisyonu tarafindan diskalifiye
edilecektir ve tarafimizca higbir yikimlilik kabul edilmeyecektir.

h) Yarigsmada basarili olan oyuna/oyunlara patent, tasarim, faydali model vb. alanlarda uygun
gorildigu takdirde Mersin il Milli Egitim Midarligi Patent Birimi tarafindan danismanlik

destegi verecektir.



i) Yarisma koordinasyon ekibinin proje fikrinin glivenligi konusunda herhangi bir sorumlulugu

bulunmamaktadir.

11. YARISMAYA KATILACAK GALISMALARIN TESLIM EDILME KOSULLARI

a) Yarismaya katilacak ogrenciler, ¢evrimigi olarak yayinlanan basvuru formunu eksiksiz
doldurarak 15/03/2024 tarihine kadar Mersin i Mili Egitim Mudurligi'ne bagvurularini
yapacaktir.

b) Basvuru yapan her takim, bu sartnameyi okumus ve kosullarini kabul etmis sayilir.

12. GALISMALARIN DEGERLENDIRILMESI

a) Ogrenciler tarafindan iletilen projeler, degerlendirme komisyonu tarafindan asagidaki

degerlendirme kriterleri géz 6éntne alinarak degerlendirilecektir.

b) Degerlendirme komisyonu her kademeden (Ortaokul ve Lise) proje arasindan 1., 2. ve 3.’y

sececektir.
Ozginliik 20 Puan
Seviyeye Uygunluk 20 Puan
Yaraticilik 20 Puan
Kullanislilik 20 Puan
Gelistiriimeye uygunluk 20 Puan

13. KURUL ve KOMiISYONLARIN OLUSUMUNDA DIiKKAT EDILECEK HUSUSLAR

I. “MERSIN iL MiLLI EGITIM MUDURLUGU 3.DIJITAL OYUN YARISMASI” iL
YURUTME KURULU

il Yiritme Kurulu, Mersin il Milli Egitim Madiirligi bagskanhiginda 3 tiyeden olusacaktir.
Il YARISMA DEGERLENDIRME KOMISYONUNUN OLUSUMU

Yarismanin Degerlendirme Komisyonu; yarismanin dizenlenmesinde yer alan

kurumlardan katilacak 8 kisiden olusacaktir.



VERILECEK ODULLER

Dereceye giren o6grencilere oddlleri girisimci is insani Mehmet ECEVITin degerli
katkilariyla verilecektir.

e Ortaokul

1.olan takima 10.000 TL
2.0lan takima 6.000 TL
3.olan takima 4.000 TL
e Lise

1.olan takima 10.000 TL
2.olan takima 6.000 TL
3. olan takima 4.000 TL

e Meslek Liseleri Mansiyon Odiilii

Komisyon tarafindan belirlenecek olan meslek liselerinde gdrev yapan bir 6gretmen ve
meslek lisesinde 6grenim gérmekte olan bir 6grenci Erasmus+ Mesleki Egitim Akreditasyonu
ile AB llkelerinde gercgeklestiriiecek Uluslararasi Beceri Yarigmasina katiimaya hak

kazanacaktir.

Odiiller dereceye giren takim iyesi égrencilere verilecektir. Dereceye giren takimlarin

danigsman 6gretmenlerine plaket verilecektir.
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